


Wat is MonsterMedia?

De game MonsterMedia geeft leerlingen een kijkje in
de mediageschiedenis. Ze leren meer over de media
die ze dagelijks gebruiken. Hoe betrouwbaar is de
informatie op websites? Wat is het verschil tussen
echte informatie en een advertentie? Hoe kwetsbaar
ben je eigenlijk online? Denk aan een rekening

voor online spelletjes, een virus op de computer of
persoonlijke gegevens die openbaar worden gemaakt.

Als voorloper de nieuwe MonsterMedia spelen in de
klas? Meld je dan nu aan op de IPON bij Waag Society
(stand: Co2s) of kijk op de website voor een speciaal
tarief!

monstermedia.nl

Hoe werkt MonsterMedia?

In de wereld Mediana is een virus verspreid. Vermomd als monsters gaan leerlingen
op een missie. Ze krijgen verschillende opdrachten om het virus te verslaan.
Leerlingen kunnen zelfstandig aan de slag met de game. Ter afsluiting is er een
klassikale nabespreking. Hiermee stimuleert MonsterMedia verstandig gebruik

van media en bewustwording van de invloed van media op het eigen denken en
handelen.
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