
Een symposium van drie avonden over de wederzijdse 

beïnvloeding van science fiction en de ontwikkeling van 

computertechnologie. Georganiseerd door Waag Society, 

Internet provider XS4ALL en het cyberspace salvations 

onderzoeksteam van de Universiteit Leiden en Erasmus Uni-

versiteit Rotterdam. 

 

Midden jaren tachtig nam de opkomst van digitale technologie 

een enorme vlucht. Het zou de wereld drastisch gaan veran- 

deren, dat was duidelijk. Alleen, niemand wist hoe. In zijn science 

fiction roman Neuromancer (1984) introduceerde William Gibson 

het begrip cyberspace, een onaardse ruimte die werd ontsloten 

door computernetwerken. De toekomstvisie van Gibson en andere 

cyberpunkschrijvers als Bruce Sterling en Rudy Rucker inspireerde 

ontwikkelaars van computers, internet technologie en computer-

spellen zoals World of Warcraft en Second Life. Op hun beurt inspi-

reerden deze technologische producten de schrijvers van science 

fiction.

Prominente ontwerpers van virtuele werelden, cyberpunkschrijvers 

en de oprichter van een cyberculture magazine gaan in gesprek met 

publiek en sociale wetenschappers. Het centrale thema is de kruis-

bestuiving tussen science fiction en ‘science faction’, hoe deze vooraf 

ging aan de digitale wereld van vandaag en vorm kan geven aan nieuwe 

technologie in de toekomst. 

SPREKERS & DATA:

21 maart

Bruce Sterling (cyberpunkschrijver, ontwerper) &

Prof. P. Pels (Antropologie, Universiteit Leiden) 

Moderator: Sally Wyatt (Virtual Knowledge Studio, voorzitter van de 

European Association for the Study of Science and Technology) 

11 april

Rudy Rucker (oprichter cyberpunkbeweging) &

RU Sirius (oprichter cyberculture magazine ‘Mondo 2000’)

Moderator: Giselinde Kuipers (Sociologie, Universiteit van Amsterdam)

2 mei

Brenda Laurel (virtuele wereld- en gamesontwerper) & 

Bruce Damer, Galen Brandt (virtuele wereld ontwerpers & performers)

Moderator: Christian van ’t Hof (Rathenau Instituut)

Reserveren: symposium@cyberspacesalvations.nl

Locatie: Pakhuis de Zwijger, Piet Heinkade 179 Amsterdam

Zaal open: 19.45

Start lezing: 20.00

stream: www.killertv.nl

Visies op de digitale  

wereld van vandaag.



A symposium about the mutual influence of science fic-

tion and computer technology development. organized by 

Waag Society, Internet provider XS4ALL and the Cyberspace 

Salvations research team of Leiden University and the 

Erasmus University Rotterdam.

In the mid-1980s digital technologies seemed to change the 

world profoundly. Only nobody knew how. In 1984 William Gib-

son introduced the concept of ‘cyberspace’- an otherworldly 

space that was enclosed by a network of computers. His work 

and that of other cyberpunk writers like Bruce Sterling and Rudy 

Rucker, greatly inspired developers of computers, internet and 

games such as World of Warcraft and Second Life. These tech-

nologies, in turn, fed the imaginations of science fiction writers. 

Prominent Virtual World designers, cyberpunk authors and the editor 

of a cyberculture magazine will engage in discussions with the au-

dience and social scientists. The main theme is the cross-fertiliza-

tion between science fiction and ‘science faction’, how it took place 

in the past and can shape technologies of the future. 

 

Speakers & dates: 

March 21 

Bruce Sterling (founder of cyberpunk movement, designer) &

Prof. P. Pels (Anthropology, Leiden University) 

Moderator: Sally Wyatt (Virtual Knowledge Studio, President of the 

European Association for the Study of Science and Technology) 

April 11 

Rudy Rucker (founder of cyberpunk movement) &

RU Sirius (founder cyberculture magazine ‘Mondo 2000’)

Moderator: Giselinde Kuipers (Sociology, University of Amsterdam)

May 2

Brenda Laurel virtual worlds and game designer) & 

Bruce Damer, Galen Brandt (virtual worlds developers & performers)

Moderator: Christian van ’t Hof (Rathenau Instituut)

Reservations: symposium@cyberspacesalvations.nl

Location: Pakhuis de Zwijger Piet Heinkade 179 Amsterdam

Open: 19.45

Venue starts: 20.00

stream: www.killertv.nl

 

Visions on our 

digital world.


